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RANKING 2009- REGLAMENT d'Af°

PARTICIPACIO | MOVIMENTS DEL RANKING:

Per iniciar el NOU RANKING del CLUB, es comencaracop acabada la
Lliga d’hivern 2008/2009, en funcié de la classifit total de tots els grups.
Els nous jugadors que vulguin entrar en el nokireg hauran de desafiar a un
jugador que I'organitzacié decidiexi i aixi obtiaduna posicié a la llista del
ranking.

Per avancar en el ranking els jugadors hauranfrdetar-se i derrotar com a
maxim a un dels tres jugadors que tinguin per sdlele Si el desafiador
guanya, es col-locara en el seu lloc i el perdpdosota. Si el desafiador perd,
tot queda igual.

ESTAT D’INACTIVITAT:

Els jugadors que per raons de salut, feina, hssietc. no estiguin disponibles
per efectuar els partits durant dues setmanes phaésan de notificar-ho a
Secretaria, tot indicat la data en que tornarastar eisponibles. Aquests
jugadors seran marcats a la llista del ranking an@blletra “i” o de color
vermell, no podran ser desafiats i retindran Ve g®sicio. La inactivitat
prolongada pot comportar ser eliminat del ranking.

Si algun jugador vol sortir del Ranking, ho hacdenunicar. Per tornar entrar
haura de passar com a minim mig any i haura de uatjugador que es trobi
nou posicions per sota de la posicié inicial qli¢eglia abans de sortir del
Ranking.

DESAFIAMENTS :

Es pot remuntar fins a un maxim de TRES posicp@rsddamunt del
desafiador. Si hi ha algun jugador “inactiu” ambloc vermell, aquesta
posicidé no contara com a lloc.

Tots els enfrontaments s’hauran de jugar dutdarremers 15 dies, a partir de
la comunicaci6 al jugador desafiat i a la Secratari

Si el desafiador esta malalt, de viatge o ledidinfrontament s’ajornara 7
dies més. Si el desafiador o el desafiat no pomuges el partit durant aquest
temps (sense cap justificant) es sancionara deglzesit manera:

- si és el desafiat: passara a ocupar una pgséciéota del desafiador.

- si és el desafiador: baixara 3 posicions.

Si després d’'uns quants intents de desafiadiaigun jugador, el desafiador
no pot concretar el partit, s’haura d’'informaraéncidencia a la Secretaria i
I'organitzacio sera la que concretara dia i haajpgar el partit.

Si el que desafia s’ha posicionat per sobrewtgdor al que havia desafiat
abans de jugar el partit, aquest esta obligatrauo@ar-li la seva actual
posicio; aleshores el jugador desafiat tindradiomle convertir-se en
desafiador o desestimar el partit.

Si el desafiador perd i vol tornar a enfrontaas® el mateix jugador amb qui
ha perdut (nou repte), el desafiador haura d’'espgre passin set dies a partir
de la data del partit jugat, sempre i quan no balgaurit els desafiaments del
mes.



- Només es podra desafiar una vegada al mes adixanpersona i a dues
diferents durant les competicions internes debClin cop acabades les
lligues es podra desafiar a 3 persones diferémes.

- Cada jugador nomeés esta obligat a acceptar worgament cada 15 dies,
pero per decisio propia pot acceptar els que desitg

PARTITS:

- Els partits es jugaran al millor de 3 sets ambierbreak en tots ells.

- El desafiador té I'obligacié de comunicar el dithora del partit a Secretaria
amb 2 dies d’antelacié per tenir la pista reseav&sh cas de necessitat per
part de I'organitzacio, si hi hagués problemepidta, els partits haurien de
durar un maxim d’ 1,30 h.

- La preferencia per jugar els partits sera elsatiites i diumenges a partir de les
13h (quan hi hagi altres competicions internegternes en el Club) i també
per les tardes.

- Sieltemps de la pista s’acaba o és interromppumotius meteorologics, el
partit s’haura de fer o acabar en els 7 dies seglie

- Les pilotes aniran a carrec del desafiador i &adrestar en bon estat per
jugar el partit.

- El cost de la llum, si en fa falta, s’haura detpaentre els jugadors.

- Siun dels dos jugadors no es presenta o nocpbia el partit, s’aplicara
W.O., perdra el partit i descendira 5 posicioelsseéu lloc.

- Siun dels jugadors arriba tard 15 minuts o reésse avisar, el dia del partit,
s’aplicara W.O. i també descendira 5 posicions.

- Quan s’acabi el partit s’haura de deixar lagoitire i el guanyador
comunicara el resultat a la Secretaria. En caugpensio del partit a causa de
la pluja, es comunicara al resultat fins el monugr@ s’ha interromput.

- En cas d’'abandonament d’un jugador, el partg’afrnara, sin6é que es
considerara perdedor el jugador que hagi abangpaala causa que sigui.

IMPORTANT.

- Ser flexible a I'hora de fixar el partit.

- No oblidar de comunicar dia i hora a la Secratari

- No oblidar de comunicar el resultat del partitcop s’ha acabat.
- No oblidar d’observar una bona conducta espartiva

- No oblidar de divertir-se mentre es juga.

El fet de participar en aquest Ranking impliceolaltaceeptacioé d aquest
reglament.
Comissio Esportiva

RETAR = DESAFIAR



